BDMP-Handbuch | Sportordnung

Langwaffen-Disziplinen

Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)

D.17.1  Aufsicht
Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range
Officern durchgefiihrt werden.

D.17.2 Waffe

D.17.21 RF 1:
Gesetzeskonforme Repetierflinten im Kaliber 12. Das Maga
muss aus einer Roéhre bestehen. Vordersc mit Piﬁengriff
sind nicht zugelassen. Gesetzeskonfor gén sind
erlaubt.

D.17.2.2 SF1:

D.17.3

D.17.4

D. haftung
e handelsublichen Flintenschafte sind zugelassen.
y Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.17.6  Munition
Es werden 48 Patronen mit Flintenlaufgeschossen (Slugs)
bendtigt. Die Flintengeschosse missen gesetzeskonform sein
und durfen mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen
keine Stahlteile enthalten. Die Geschossspitzen der verwende-
ten Flintenlaufmunition dirfen nicht tber den Hilsenmund
hinausragen. Magnum-Ladungen sind nicht erlaubt.
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D.17.7

D.17.8

D.17.9

Wiedergeladene Munition muss der vergleichbaren
Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

Scheibe / Scheibenentfernung / Positionierung der Scheibe
25/20/15m (+/- 0,1 m)

2 Stick BDMP-Scheibe Sportliche Flinte pro Schiitze|
Vertikal-Scheibenunterkante: Tm\(+
Horizontal-Scheibenzentrum zu Scheibenzentrum:1m (+/0;1m)

Probeschiisse <>
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Ablauf
6 Teilibungen, 8 Schisse je T g

Scheibenentfernung 25

chusse die beiden Scheiben stehend
endanschlag einnehmen -
se auf die beiden Scheiben liegend

cheibenentfernung 20 m:

eiliibung:
Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -
Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend

4.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- Sitzendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben sitzend

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)  #3
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Scheibenentfernung 15 m:

5.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend

6.Teiliibung:
Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- Kniendanschlag einnehmen -

Wertung / Auswertung
In jeder Teiliibung wird fir den Schii

gen werden addiert
Ur den Schitzen.

ermittel

Sekunden zur Verfd
jeweiligen 8 Schiisse in dieser Zeitspanne abzugeben, wird die
] als BDNF (Did Not Finish) mit 0 Punkten bewertet.

rin der A-Zone: 5 Punkte
in der C-Zone: 3 Punkte
ffer in der D-Zone: 1 Punkt

Jeder Schuss, der nicht auf den Scheiben nachweisbar ist, ist
ein Fehlschuss. Fehlschiisse konnen nicht durch Mehrschiisse
ausgeglichen werden.

Gewertet werden nur die Treffer, die mit hochstens 8 abgege-
benen Schissen je Teilubung erreicht werden. Jeder
Mehrschuss ist ein Fehlschuss und ein Ablauffehler zugleich.

Jeder Schuss, der bei Ubertretung der Startlinie oder in einer
falschen Schiitzenstellung abgegeben wird, ist ein Ablauffehler.

BDMP
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Als Ubertretung gilt, wenn der Schiitze bei der Schussabgabe
mit einem Korperteil die Startlinie Gberragt.

Entsichert der Schiitze die Waffe vor dem Ertonen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando ,Achtung
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Fehlschuss: pro Schuss 10 Punkte Abzug

Ablauffehler: pro Schuss 10 Punkte Abzug

Zeitlberschreitung: DNF — Nullwertung <>
D.17.11 Offizielle Zeitnahme

Die Zeitnehmung muss mit einem (ele isc Timer

vorgenommen werden.

Herkdmmliche Stoppuhren (
zulassig.

r digital) sind nicht

Kann die Zeit, die d e\fur die Teilibung bendtigt hat,
aufgrund eines Fehlexs ) pffiziellen Zeitnehmung nicht
korrekt e eine Wiederholung der Teilibung
angeordne

D.17.12 Gleichstand i arC

n Glelcgia d zu beseitigen, wird die Gesamtzahl der
one verglichen. Der Schitze mit der héheren

innt. Fuhrt dies nicht zum Erfolg, so wird mit den C-

rscht dann immer noch Gleichstand, wird der Hitfaktor der
leilibung mit Nachladen und der weitesten Entfernung ver-
glichen. Der Schiitze mit dem hdheren Hitfaktor gewinnt. Fihrt
dies nicht zum Erfolg, so wird mit der nachsten Teilibung mit
Nachladen ebenso verfahren.

D.17.13 Mannschaftsstarke
Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fir die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
3 Schitzen gewertet.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)  #1
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D.17.14 Startzeiten
Wourde eine Startzeit festgelegt, muss der Schiitze diese
einhalten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird
die Ubung mit 0 bewertet.

D.17.15 Stellungen

Ausgangsstellung
Stehend, der Schaft der Waffe befindet sich in Glirtelhd
seitlich an der Hifte des Schiitzen. Die Waffe wird horize

gehalten, die Miindung zeigt in Richtung Kugelfang. De
Verschluss ist gedffnet und die Waffe gesichert:

Stehendanschlag g
Der Schiitze steht frei und ohne jeglhi ande 2

Liegendanschlag
Der Schiitze liegt mit Ko i ng der Scheiben auf

dem Schielstandbod ich keine Korperteile vor
dem Lauf befinden.

Sitzendanschleg

Der Schiitze &
Od

beiden Gesallbacken auf dem

Schiel3standb

nie befinden sich auf dem Boden, das Gesalk
ieRstandboden nicht berlhren.

ndos des leitenden Range Officers

Kommandos und Anweisungen des leitenden Range

icers sind verbindlich. Der Range Officer erklart den
chiitzen die Ubung. Er ruft einen Wettkdmpfer in die
Startposition. Dort nimmt der Schiitze die Ausgangsstellung ein.
Nachfolgende Kommandos miissen vollstandig gegeben
werden:

A) Laden!

Der Schitze |adt die Flinte. Probeanschlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schiitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
#1  Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)
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C) Achtung!
Der Range Officer betatigt den Timer. Der Schutze darf bis zum
Ertdnen des Startsignals seine Position nicht mehr verandern.
Beim Ertdnen des Startsignals entsichert der Schiitze seine
Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist,

Waffe entladen und leer zeigen!
Der Schitze behalt seine Stellung bei, entfernt eigenstan
alle in und an der Waffe befindlichen Patronen und 6ffnet.den
Verschluss. Der Range Officer kontrolliert, obdie

sténdig entladen sowie aufen an der Waffe"angeb
Munition entfernt wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagén!

'a ie léep in Richtung

Der Schiitze schliel3t die Flinte'u

F) Waffe 6ffnen und $ !
Der Schiitze offnet de idss der Waffe und sichert diese.

D.17

s gibPkeine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.

r Schiitze kann innerhalb des Zeitlimits versuchen, eine
y eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung beenden. Dabei ist von gréRter Bedeutung, dass die
Miindung der Waffe in die sichere Richtung zeigt und kein
Finger innerhalb des Abzugsbiigels ist. Ein Verstol3 gegen
diese Regeln flihrt wegen unsicherer Waffenhandhabung zur
sofortigen Disqualifikation.

Kann der Schiitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft
dem Range Officer “Stopp" zu. Dieser wird dann die Waffe

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1) #1
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Ubernehmen und prifen. Der Range Officer sorgt dafir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine so abgebrochene Ubung ist: DNF.
Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Kugelfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung
Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der W
unsichere Richtung, wird der Schiitze sofg
qualifiziert.

ffe in ei

B) Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schiitze m|t Waffe innerhatb der
SchieRanlage, muss die ffe li nem Transportbehaltnis
verpackt sein. Die Waffe darf n ommando des RO aus-

der Verschluss ged6ffhé ausgenommen davon ist die
Safety-Area.

Waffen, sowsi icht in Transportbehaltnissen verpackt sind,

érden, dass die Miindung mindestens auf
erh nach oben zeigt.

it der Miindung nach oben in vorhandenen
ehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt werden.

ie Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen sein,
es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
der Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten.

Das ist ein genau abgegrenzter Bereich innerhalb der
SchieRanlage, in welchem der Schiitze selbststandig mit seiner

BDMP
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ungeladenen Waffe hantieren kann.Innerhalb der
Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt oder mit Munition
oder munitionsahnlichen Teilen hantiert werden. VerstoRe wer-
den mit einer sofortigen Disqualifikation geahndet.

D) Munitionsaufnahme
Die fiur die Teilubung bendtigte Munition muss vom Sc
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen odé
lichen Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

g Muni{ign

affe falleh, egal
ob geladen oder ungeladen, oder berih e
den Boden des Schiel3standes, wir, disqualifiziert.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefa

her.

egebener und anhal-
aufgehoben werden. Jede

gelfanges abgefeuert wird.

= )Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
y Waffendefekts abgegeben wird.

- Jeder Schuss, der wahrend eines Stellungswechsels
abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teilibung mit 0
gewertet.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1) #1
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D.17.19

D.17.20

D.

&

D.17.21.1

Langwaffen-Disziplinen

Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diese Teiliibung nicht wiederholen.

G) Sweeping
Der Schitze darf zu keiner Zeit die Mindung seiner Wa
ein Korperteil von sich selbst oder einer anderen Person i
ten.

Wahrend des SchieRens darf kein Korperteil des Sch
Laufmindung Uberragen.

Schutzbrille / Gehorschutz / SchieBklei

Das Tragen von Schutzbrille und Gehorse alle auf
dem Schief3stand befindlichen Per:

Bei Wettkampfen ist sportliche Ki ht. Das
Tragen von paramllltarlscher leidung mit
aggressivem oder an

Match-Disqualifikation™t sofortigen Standverweis.

Das Verwenden von a ung wie Ellenbogen-,
Knieschitzern, Hand der auch Isomatten ist erlaubt.

die Ubung zustandigen Chief Range Officer

Wettkampfe egen Entscheidungen der Range
Beschwerde einlegen

rdnung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.
ssifikation
fern ein Wettkampf klassifiziert durchgefihrt wird, gelten die

olgenden Klassifizierungen:

Repetierflinte RF 1

Klassifikation Hitfaktor fur Klassifizierung

High Master ab 24,01

Master ab 21,01

Expert ab 18,01

Sharpshooter ab 14,01

Marksman bis 14,00 und darunter

Unclassified Schitze in seinem ersten Wettkampf

BDMP

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17.21.2 Selbstladeflinten SF 1

Klassifikation Hitfaktor fur Klassifizierung

High Master ab 28,01

Master ab 24,01

Expert ab 19,01

Sharpshooter ab 15,01

Marksman bis 15,00 und darunter
Unclassified Schitze in seinem ersten Wettkam

Bei seinem ersten Wettkampf startet der Schitze als

e
Klassenzugeh

ampfe einer niedrigeren Klasse.

der Durchschnitt der besten zwei dieser Wettkdmpfe einer
drigeren Klasse zuzuordnen, erfolgt die Riickklassifikation.
y ine Rickstufung ist fur jeden Schiitzen nur einmal madglich.

Werden in bestimmten Zeitrdumen von einem Schiitzen keine
Wettkampfergebnisse erzielt, verliert seine Klassifikation an

Gultigkeit:
- flr die Klassen Marksman bis Expert nach 3 Jahren
- fur die Klassen Master und High Master nach 5 Jahren

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)  #3
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Der BDMP wertet alle ihm zugehenden Wettkampfergebnisse
und fiihrt eine zentrale Klassifizierungsliste. Die Eingruppierung
der Schiitzen in diese Liste ist bei der Durchfiihrung von
Wettkdmpfen verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation
Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Wettkdmpfen anerkannt:

- Internationale Wettkdmpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.17 des BDMP e.V. dur Uhrt wggen

- Deutsche Meisterschaften des BDMP.

- Landesmeisterschaften des BDMP

- regionale Wettkampfe des BD

sonstige Wettkdmpfe, die nac

den. Fir den Teilnehmer gilt die
er/am Tage der Anmeldung gefiihrt wird.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
#1  Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)

BDMP Handbuch Stand Jan.2010



)

2.5\ Sportordnung BDMP-Handbuch

&,

< ;/ Langwaffen-Disziplinen
o &

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)

BDMP Handbuch Stand Jan.2010



BDMP-Handbuch | Sportordnung
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D.18 Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)

D.18.1  Aufsicht
Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range
Officern durchgefiihrt werden.

D.18.2 Waffe

D.18.2.1 RF 2:
Gesetzeskonforme Repetierflinten im Kalibe

erlaubt.

D.18.2.2 SF 2:
Gesetzeskonforme H&
Das Magazin kann au
Kastenmagazin bestg
nicht zugelassen. Gese
erlaubt.

D.18.3 Visierung

D.18.4
Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ie Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung ver-
en.’Abzugsschuhe dirfen nicht breiter als der Abzugsbuigel
n.

18.5  Schiftung
Alle handelsublichen Flintenschafte sind zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.18.6  Munition
Es werden 24 Patronen Bleischrot bis 2,5 mm Durchmesser bis
max. 28 g bendtigt.
Wiedergeladene Munition muss der vergleichbaren
Fabrikmunition entsprechen.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.18.7 Scheiben
5 BDMP-Stahlklappscheiben
Abstand von der Startlinie zur mittleren Scheibe 15 m.
Abstand der Unterkante der Stahlscheiben vom Boden des
Schielstandes 1,00 m (+/-0,30 m).
Abstand der Scheiben zueinander, von Scheibenmitte
Scheibenmitte 1,00 m (+/- 0,05 m).
Die 5. Scheibe ist die Stoppscheibe. Sie steht rechts.

D.18.8 Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.18.9  Ablauf / Wertung
Es werden vier Durchgange stehe

Die Zeit, die e vom Ertdnen des Startsignals bis zum
Umfallen der Steppscheibe bendtigt, wird gemessen.

troffen, wird der Durchgang mit 25 Strafsekunden
ertet. Weitere Ablauffehler oder Fehlschiisse werden dann
ht gezahlt.

Entsichert der Schiitze die Waffe vor dem Erténen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando ,Achtung®
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Die drei schnellsten Zeiten werden addiert und ergeben das
Gesamtergebnis des Schitzen. Der schlechteste Durchgang
wird gestrichen und zahlt als Streichergebnis.

Es stehen jedem Schiitzen maximal 25 Sekunden pro
Durchgang zur Verfiigung.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)  #3
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D.18.10

D.18.11

D.18.12

D.18.13

D.18.14

Langwaffen-Disziplinen

Aulerhalb von Meisterschafts-Wettkampfen kann die Disziplin
auch bis auf einen Durchgang verkurzt als "Fun-shooting"
durchgefiihrt werden.

Offizielle Zeitnahme
Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timervorge-
nommen werden. Herkémmliche Stoppuhren (analog odet digi-
tal) sind nicht zulassig.

Kann die Zeit, die der Schiitze fir die Teilibung benétigthh
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeitnehmung %«éht kor-
rekt ermittelt werden, wird eine Wiederho

angeordnet (Reshoot).

Gleichstand
Bei Gleichstand wird der Sieg nd vellst geschos-
senen Durchgangs ermittelt die eren Schutzen werden

entsprechend platziert:

Mannschaftsstarke
destens 3, max. 4 Schitzen.
erden die Ergebnisse der besten

ie Mliindung zeigt in Richtung Kugelfang. Der
ss ist gedffnet und die Waffe gesichert.

hendanschla
er Schitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung
mit beiden FiiRen auf der Oberflache des Schiel3standes.

Kommandos des leitenden Range Officers
Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich.

Der Range Officer erklart den Schiitzen die Ubung.
Er ruft einen Wettkdmpfer in die Startposition. Dort nimmt der
Schitze die Ausgangstellung ein.

BDMP

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Nachfolgende Kommandos missen vollstandig gegeben
werden:

A) Laden!
Der Schiitze Iadt die Flinte. Probeanschlage sind erla

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schiitze diese Frage nicht umgehend ver
der Range Officer im Ablauf fort.

C) Achtung!

D) Wenn der Schiitze
zeigen!
Der Schitze entfernt ei

Utze stellt bzw. legt danach die gedffnete und
icherte Waffe an den vom Range Officer angewiesenen
tz ab.

G) Sicherheit!

D.18.15 Waffenstoérung
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann innerhalb von 25 Sekunden versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung zu beenden. Ein Nachladen von Munition bei Waffen-
oder Munitionsstérung ist nicht erlaubt. Dabei ist von grofiter
Bedeutung, dass die Mindung der Waffe in die sichere

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2) #1
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Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des Abzugsbiigels ist.
Ein Verstol3 gegen diese Regeln fihrt wegen unsicherer
Waffenhandhabung zur sofortigen Disqualifikation.

Kann der Schiitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert e
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und
dem Range Officer "Stopp" zu. Dieser wird dann die
Ubernehmen und priifen. Der Range Officer sorgt dafi
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand

Die Wertung fiir eine so abgebrochene Teiliibung betréét%
Sekunden.

Die Ubung darf nicht wiederholt we

D.18.16 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der:

ffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen verpackt sind,
ssen:

- So getragen werden, dass die Mindung mindestens
auf Schulterhéhe nach oben zeigt

- Mit der Miindung nach oben in vorhandenen
Gewehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt oder mit der Miindung in
die sichere Richtung abgelegt werden.

Die Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen sein,

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
#1  Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)

BDMP Handbuch Stand Jan.2010



\ Sportordnung BDMP-Handbuch

/ Langwaffen-Disziplinen

es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
der Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein gepa
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchielRanlage, in
der Schiitze selbststandig mit seiner ungeladenen Wa
hantieren kann.

geahndet.

D) Heruntergefallene
Lasst der Schitze wat
ob geladen oder ung
Range Officer tberni
Heruntergefallene M

ng die Waffe fallen, egal
sofort disqualifiziert. Der

E) Ungewollte'S

Je ngewogg

ung Ite Schussabgabe gilt:

hussabgabe fiihrt zur Match-Disqualifikation.

- r Schuss, der in eine Richtung auf3erhalb des
Kugelfanges abgefeuert wird.

y = Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
Waffendefekts abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teilibung mit 25
Sekunden gewertet.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diesen Durchgang nicht wiederholen.

D.18.17 Schutzbrille / Gehorschutz / SchieBkleidung
Das Tragen von Schutzbrille und Gehdrschutz ist fur alle auf
dem SchieRRstand befindlichen Personen Pflicht.
Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. D
Tragen von paramilitarischer Kleidung oder Kleidung
aggressivem oder anstéRigem Aufdruck fihrt zur
Match-Disqualifikation und zum sofortigen Standverweis:

D.18.18 Protestverfahren

Beschwerde einlegen.
Erkennt der Schitze die Ents

D.18.19 Ranglisten
Anerkennung von

- Internationale

ordnun
e Meisterschaften des BDMP

jsterschaften des BDMP

e Wettkampfe, die nach den Regeln der
portordnung D.18 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

y ei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkdmpfen, die
zur Rangliste gewertet werden sollen, missen mindestens
zwolIf Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
AuRerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.19 Repetierflinte 3 (RF 3) und Selbstladeflinte 3 (SF 3)

D.19.1  Aufsicht
Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range
Officern durchgefiihrt werden.

D.19.2 Waffe

D.19.2.1 RF 3:
Gesetzeskonforme Repetierflinten im Kaliber 12. Das Magazin
muss aus einer Rohre bestehen. Vorderscha it Pi@engriff

sind nicht zugelassen. Gesetzeskonfor ngen sind

erlaubt.

D.19.2.2 SF 3:
Gesetzeskonforme Halbaut

D.19.3

D.19.4
i sch@kung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ffe muss Uber eine funktionierende Sicherung ver-
. Abzdgsschuhe durfen nicht breiter als der Abzugsbiigel
sein

D.19: haftung
y lle handelstblichen Flintenschéafte sind zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.19.6  Munition
Es werden 32 Patronen mit Flintenlaufgeschossen (Slugs)
bendtigt.

Die Flintengeschosse miissen gesetzeskonform sein und dir-
fen mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen keine
Stahlteile enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Flintenlaufmunition dirfen nicht tber den Hulsenmund hinaus-
ragen. Magnum-Ladungen sind nicht erlaubt. Wiedergeladene
Munition muss der vergleichbaren Fabrikmunition entsprechen.
Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

D.19.7 Scheibe / Scheibenentfernung / Positionierung der eibe
50 /25 m bzw. 25 /25 m (+/- 0,1 m)

2 Stick BDMP-Scheibe Sportliche Flinte pro Schiitz
Bei verringerter 50 m-Distanz (25 m) muss auf die B
Sportliche Flinte Scheiben 50 % reduzierte Scheibe
geschossen werden.

Auf der Deutschen Meisterschaft ist die Qfi

einzuhalten.
Vertikal-Scheibenunterkante: m (+/-0,1m)
Horizontal-Scheibenzentrum zu Sctiei 1m (+/-0,1m)

D.19.8 Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erla

D.19.9  Ablauf Original-Dis{a
4 Teilibungen, 8 Scht

Scheiben nun m
1.Tei|ﬁbung:\\§)j
chiisse aufdie beiden Scheiben stehend

hladen -
se auf die beiden Scheiben stehend

2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
iegendanschlag einnehmen -
y Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben liegend

Scheibenentfernung 25 m:

3.Teiliibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag rechte Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag rechte Schulter

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
#4  Repetierflinte 3 (RF 3) und Selbstladeflinte 3 (SF 3)

BDMP Handbuch Stand Jan.2010



Sportordnung BDMP-Handbuch

%]
*
Q/

Langwaffen-Disziplinen

D.19.9.1

4.Teiliibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag linke Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag linke Schulter

Ablauf Reduzierte Distanz
4 Teilibungen, 8 Schisse je Teillibung

Scheibenentfernung 25 m: <>

1.Teillibung:
Je 2 Schiisse auf die beiden Sch
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schiisse auf die peide i stehend
2.Teiliibung:
Je 2 Schisse auf di€ bei Scheiben stehend

- Liegendanschlag einnehme

Je 2 Schiisse .» den Scheiben liegend
Scheibe :

hisse auf die beiden Scheiben kniend
chlag rechte Schulter

4.Teilibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag linke Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag linke Schulter

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.19.10 Wertung / Auswertung
Fir jede Teilibung wird fiir den Schitzen die Zeit vom Erténen
des Startsignals bis zum letzten Schuss gemessen. Nach jeder
Teilibung erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Trefferpunkte
dividiert durch die gemessene Zeit ergibt den Hitfaktor fir die

Die Hitfaktoren sind auf zwei Stellen nach dem Kom
ermitteln.

Fir jede Teilibung stehen dem Schitze

Sekunden zur Verfiigung. Ist der Schitze r Lage, die
jeweiligen 8 Schisse in dieser Zeit ugeben, wird die
Teilibung als DNF (Did Not Finish)/mi ten _bewertet.
Treffer in der A-Zone:

Treffer in der C-Zone:

Treffer in der D-Zone;

Jeder Schuss, der nic Scheiben nachweisbar ist, ist

Fehlschiisse
werden.

, der bei Ubertretung der Startlinie oder in einer fal-
en Schuitzenstellung abgegeben wird, ist ein Ablauffehler.
Ubertretung gilt, wenn der Schiitze bei der Schussabgabe
y mit einem Korperteil die Startlinie Gberragt.

Entsichert der Schiitze die Waffe vor dem Ertonen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando “Achtung®
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Fehlschuss: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Ablauffehler: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Zeitliberschreitung: DNF — Nullwertung

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Offizielle Zeitnahme

Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer vorge-
nommen werden. Herkémmliche Stoppuhren (analog oder digi-
tal) sind nicht zulassig.

Kann die Zeit, die der Schiitze fiir die Teilibung benétig
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeithehmung pi
rekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Tei
angeordnet.

D.19.12 Gleichstand in der Gesamtwertung

wird der Hitfaktor der
sten Entfernung ver-

D.19.13

D.19.14
eine Startzeit festgelegt, muss der Schiitze diese ein-
st er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird die
ng mit O bewertet.

Stellungen

Ausgangsstellung

Stehend, der Schaft der Waffe befindet sich in Glrtelhnéhe
seitlich an der Hifte des Schiitzen.

Die Waffe wird horizontal gehalten, die Mindung zeigt in
Richtung Kugelfang. Der Verschluss ist gedffnet und die Waffe
gesichert.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Stehendanschlag
Der Schitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstitzung

mit beiden FliRen auf der Oberflache des Schiel3standes.

Liegendanschlag
Der Schutze liegt mit dem Kopf in Richtung der Scheibe

dem Schief3standboden. Es dirfen sich keine Kérperteile
dem Lauf befinden.

Kniendanschlag
Ein oder beide Knie befinden sich auf dem Boden, das@eséﬁ

darf den Schiel3standboden nicht berthre

er Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
Range Officer im Ablauf fort.

y ) Achtung!

Der Range Officer betatigt den Timer. Der Schutze darf bis zum
Ertdnen des Startsignals seine Position nicht mehr verandern.
Beim Ertdnen des Startsignals entsichert der Schiitze seine
Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und

leer zeigen!

Der Schitze behalt seine Stellung bei, entfernt eigenstandig
alle in und an der Waffe befindlichen Patronen und 6ffnet den

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Verschluss. Der Range Officer kontrolliert, ob die Waffe voll-
sténdig entladen sowie auRen an der Waffe angebrachte
Munition entfernt wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagen!
Der Schitze schlieft die Flinte und schlagt sie leer in R
Kugelfang ab. Die Waffe wird dabei in der Stellung abgesc
gen, die der Schiitze nach dem letzten Schuss inneh

F) Waffe 6ffnen und sichern!
Der Schiitze offnet den Verschluss der Wa sich@diese.

G) Waffe abstellen!
Der Schiitze stellt danach die geoff)
an den vom Range Officer angewigse

un rte Waffe
H) Sicherheit!

D.19.17 Waffenstérung
Es gibt keine anerka fen- oder Munitionsstérungen.

Vv erhalb des Zeitlimits versuchen, eine

eventuell aufge Storung selbst zu beheben und die

ist von grofiter Bedeutung, dass die

Miindung der Waffe“in die sichere Richtung zeigt und kein

Fi innerhalb dés Abzugsbuigels ist. Ein Verstol gegen

i eln fithrt wegen unsicherer Waffenhandhabung zur

isqualifikation.

r Schiitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft
m Range Officer "Stopp" zu. Dieser wird dann die Waffe
y Ubernehmen und prifen. Der Range Officer sorgt dafir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine abgebrochene Ubung ist: DNF.
Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.19.18 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Kugelfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung
Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in ei
chere Richtung, wird der Schitze sofort gestoppt und d
Ziert.

€ unsi

B) Tragen und Ablegen der Flinte
Befindet sich der Schiitze mit seiner Waffe innerhalb de
SchieRBanlage, muss die Waffe in einem Transp rtbehé@is ver-

und eingepackt werden und muss dabei
der Verschluss gedffnet sein, ausg
Safety-Area.

Waffen, soweit sie nicht in T
miuissen:

mu@immer gesichert und der Verschluss offen sein,
der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
erheitszone.

Sicherheitszone
y ei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchielRanlage, in welchem
der Schiitze selbststandig mit seiner ungeladenen Waffe
hantieren kann.

Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt
oder mit Munition oder munitionsahnlichen Teilen hantiert
werden. VerstoRe werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D) Munitionsaufnahme

Die fir die Teilubung benétigte Munition muss vom Schiitzen in
am Korper befindlichen Patronengrteln, Taschen oder ahn-
lichen Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Muni
Lasst der Schiitze wéhrend einer Ubung seine Waffe f

Jede ungewollte Schus
Disqualifikation.

A€
Kugelfang -% ¢

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Iaden,@ Beheben einer Stérung oder infolge eines
defekts abgegeben wird.

huss, der wahrend eines Stellungswechsels
gegeben wird.

n der Schitze nachweisen, dass die ungewollte
ussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
y wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teilibung mit 0
gewertet. Der Schiitze kann mit einer anderen Waffe den
Wettkampf beenden, jedoch diese Teillibbung nicht wiederholen.

G) Sweeping

Der Schitze darf zu keiner Zeit die Mindung seiner Waffe auf
ein Korperteil von sich selbst oder einer anderen Person rich-
ten. Wahrend des Schiel3ens darf kein Korperteil des Schiitzen
die Laufmiindung uberragen.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.19.19 Schutzbrille / Gehorschutz / SchieBkleidung
Das Tragen von Schutzbrille und Gehdrschutz ist fur alle auf
dem SchieRRstand befindlichen Personen Pflicht.

Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das

Tragen von paramilitarischer Kleidung oder Kleidung
aggressivem oder anstdRigem Aufdruck fiihrt zu Match
Disqualifikation und zum sofortigen Standverweis.
Das Verwenden von Schutzausristung wie Ellenboge
Knieschitzern, Handschuhen oder auch Isomatten ist

D.19.20 Protestverfahren
Wettkdmpfer kbnnen gegen Entscheidung
Officers beim fiir die Ubung zusténdigen
Beschwerde einlegen.

D.19.21

SF3

ab 16,01

2b 12,01 ab 14.01

< ab 1001 ab 12,01
r ab 801 ab 10,01

kleiner als 8,01 kleiner als 10,01

lassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf

y ei seinem ersten Wettkampf startet der Schutze als
"Unclassified". Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der
Schitze vorlaufig klassifiziert. Er startet beim nachsten
Wettkampf in dieser Klasse. Er ist mindestens Marksman,
sofern er nicht eine héhere Gruppe erreicht hat.
Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Ergebnissen der
Durchschnitt errechnet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schitzen. Sie kann héher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.
Danach steigt der Schiitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht. Die beiden
Resultate missen nicht in aufeinanderfolgenden Wettkdmpfen
erreicht werden. Innerhalb eines Wettkampfs andert sich die
Klassenzugehdrigkeit eines Schiitzen nicht.

Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann n
auf schriftlichen Antrag des Schiitzen an den Bundesreferenten
Flinte erfolgen. Danach bestreitet er die nachsten 3
Wettkdmpfe einer niedrigeren Klasse. Ist der Durchscgh e
besten zwei dieser Wettkdmpfe einer niedrigeren Klasse
zuzuordnen, erfolgt die Rickklassifikation. Eine Ruckstufung i
fur jeden Schitzen nur einmal mdglich.
Werden in bestimmten Zeitrdumen von eirje chi
Wettkampfergebnisse erzielt, verliert seine kation an
Gultigkeit.

- fur die Klassen Marksman 3 Jahren
- fur die Klassen Master u 1 5 Jahren

=Landesmeisterschaften des BDMP

gionale Wettkdmpfe des BDMP
y - sonstige Wettkampfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.19 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkdmpfen, die
zur Klassifikation gewertet werden sollen, miissen mindestens
zwolIf Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
AuRerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden. Fur den Teilnehmer gilt die
Klassifikation, in der er am Tage der Anmeldung gefiihrt wird.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.20 Doppelflinte 2 (DF 2)

D.20.1 Aufsicht
Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range
Officern durchgefiihrt werden.

D.20.2 Waffe
Gesetzeskonforme Doppel- oder Bockflinten im Kalibe
Ejektoren sind erlaubt.

D.20.3 Visierung
Die Visierung muss dem Original entspré
Originalkorn darf gegen ein Leuchtk
Zusatzliche Zielaufbauten sind nic

D.20.4 Abzug
Keine Einschrankungs

rikmunition entsprechen.

%0.7 cheiben
5 BDMP-Stahlklappscheiben

Abstand von der Startlinie zur mittleren Scheibe 15 m.
Abstand der Unterkante der Stahlscheiben vom Boden des
Schiestandes 1,00 m (+/-0,30 m).

Abstand der Scheiben zueinander, von Scheibenmitte zu
Scheibenmitte 1,00 m (+/- 0,05 m).

Die 5. Scheibe ist die Stoppscheibe, sie steht rechts.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.20.10

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Ablauf/Wertung

Es werden vier Durchgange stehend frei geschossen.
Vor Beginn des Durchgangs wird die Flinte mit 2 Patrone
geladen. Wahrend des Durchgangs muss der Schitzeghn
weitere Kommandos durch den Range Officer 2 x 2 B
nachladen.

Die Waffe muss zum Nachladen nicht gesichert werden.
jedem Durchgang sind fiinf Scheiben in beliebiger Reil@wfolge

zu beschiefien. Jede Scheibe muss beschiossenwe . Die
rechte Scheibe ist die Stoppscheibe, wurde\diese \ge
der Durchgang beendet. Die Zeit, di r Se 5

be ist ein Ablauffehler
et. Wird die Stoppscheibe

n das Gesamtergebnis des Schitzen. Der schlechteste

g wird’nicht gewertet.
jedem Schitzen maximal 25 Sekunden pro
ang zur Verfugung.
herheitsgriinden muss die Munition beim Nachladen

einem Behaltnis oder einer Vorrichtung, das bzw. die am
rper getragen wird, entnommen werden.

ie Verwendung von Speedloadern ist nicht zulassig.
Aulerhalb von Meisterschafts-Wettkampfen kann die Disziplin
auch bis auf einen Durchgang verkurzt als "Fun-Shooting"
durchgefiihrt werden.

Offizielle Zeitnahme
Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer vorge-

nommen werden. Herkémmliche Stoppuhren (analog oder digi-
tal) sind nicht zulassig.

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Doppelflinte 2 (DF 2)

BDMP Handbuch Stand Jan.2010

#3



BDMP-Handbuch

Sportordnung

D.20.11

D.20.12

D.20.13

D.20.14

Langwaffen-Disziplinen

Kann die Zeit, die der Schiitze fir die Teilibung bendétigt hat,
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeithehmung nicht
korrekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Teillibbung
angeordnet (Reshoot).

Gleichstand
Bei Gleichstand wird der Sieger anhand des schnellst g¢
senen Durchgangs ermittelt und die anderen Schiitze
entsprechend platziert.

Mannschaftsstarke
Mannschaften bestehen aus mindestens

Fir die Mannschaftswertung werden die 'k der besten
3 Schitzen gewertet.

Startzeiten

Wourde eine Startzeit festgel er Schiitze diese
einhalten. Ist er zur vo eb icht startbereit, wird

jeder versaumte Durc trafsekunden gewertet.

Stellungen

er gedffneten und gesicherten Waffe wird
an der Hufte (in Gurtelhdhe) gehalten.

mmandos des leitenden Range Officers

Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich. Der Range Officer erklart den
Schiitzen die Ubung. Er ruft einen Wettkampfer in die
Startposition.

Der aufgerufene Schitze begibt sich mit gedffneter und gesi-
cherter Waffe (die Mindung der Waffe zeigt nach unten) zu
dem ihm zugewiesenen Startplatz. Dort nimmt der Schiitze die
Ausgangsstellung ein.

BDMP

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Nachfolgende Kommandos missen vollstandig gegeben wer-
den:

A) Laden!
Der Schiitze Iadt die Flinte. Probeanschlage sind erla

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schiitze diese Frage nicht umgehend ver
der Range Officer im Ablauf fort.

C) Achtung

D) Wenn der Schiitze
zeigen!
Der Schutze offnet dig
den Verschluss). Er ¢
Patronen. Der Rang

leer sind/Munifion a
sig.
Der Schitze ste S

wiesenen Platz ab

keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Schiitze kann innerhalb von 25 Sekunden versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
bung beenden. Ein Nachladen von mehr als 4 Schuss ist
nicht erlaubt.

Dabei ist von grofiter Bedeutung, dass die Mindung der Waffe
in die sichere Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des
Abzugsbugels ist. Ein Verstol3 gegen diese Regeln flihrt wegen
unsicherer Waffenhandhabung zur Disqualifikation.

Kann der Schiitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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dem Range Officer "Stopp" zu. Dieser wird dann die Waffe
Ubernehmen und prifen. Der Range Officer sorgt dafir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fir eine abgebrochene Teillibung betragt
Sekunden. Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Kugelfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung
Zeigt wéhrend der Ubung die Miindung de

gr e ei@
d der Schitze

unsichere Richtung (Ausnahme beim Lade
sofort gestoppt und disqualifiziert.

B) Tragen und Ablegen der
Befindet sich der Schiitze mit'sei Vaffe innerhalb der
SchieRBanlage, muss die ransportbehaltnis ver-
packt sein. Die Waffe ommando des ROs aus-
und eingepackt werd
der Verschluss geoff
Safety-Are
verpackt

it der Mi&ju g nach oben in vorhandenen

hrhaltdngen oder einer anderen vom Range Officer
ten Stelle abgestellt oder mit der Miindung in die
ichere Richtung abgelegt werden.

Waffe muss immer gedffnet und gesichert sein, es sei
nn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der Ubung
das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in der
Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchielRanlage, in welchem
der Schiitze selbststandig mit seiner ungeladenen Waffe
hantieren kann.

BDMP
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g/ Langwaffen-Disziplinen

D.20.18

Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt
oder mit Munition oder munitionsahnlichen Teilen hantiert
werden. VerstoRe werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

D) Munitionsaufnahme
Die fiur die Teilubung bendtigte Munition muss vom Sc
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen odé
lichen Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefa g Muni{ign
affe falleh, egal

ob geladen oder ungeladen, wird er disqu
Officer Ubernimmt die Flinte und st i

F) Ungewollte Schussz
Jede ungewollte Sc be fuhrt zur Match-Disqualifikation.

r Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
ussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
rde, erfolgt keine Disqualifikation.

Die Waffe wird fur diesen Wettbewerb gesperrt und die
geschossene Teilibung mit 25 Sekunden gewertet.

Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diesen Durchgang nicht wiederholen.

Schutzbrille / Gehorschutz / SchieBkleidung

Das Tragen von Schutzbrille und Gehdrschutz ist fur alle auf
dem Schief3stand befindlichen Personen Pflicht.

Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das

Sportordnung Teil D: Langwaffen-Disziplinen

Doppelflinte 2 (DF 2)

#1

BDMP Handbuch Stand Jan.2010



BDMP-Handbuch

Sportordnung

D.20.19

D.20.20

Langwaffen-Disziplinen

Tragen von paramilitarischer Kleidung oder Kleidung mit
aggressivem oder anstéRigem Aufdruck fihrt zur
sofortigen Match-Disqualifikation und zum Standverweis.

Protestverfahren
Wettkampfer kdnnen gegen Entscheidungen der Range
Officers beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range
Beschwerde einlegen.
Erkennt der Schiitze die Entscheidung des Chief Rang
Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMP-
Sportordnung, A. Aligemeine Regeln, Punk{ A4.40, ein@gen.

Ranglisten
Anerkennung von Resultaten fiir

Wettkdmpfen anerkannt:

- Internationale Wettka en Regeln der
Sportordnung D.20 de .\V. durfchgefiihrt werden

- Deutsche Meisterschaft

aus vier verschledenen SLGn teilnehmen.
ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher

e Flinte zu senden.
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